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· 参赛者以团队（3-5人）参赛，每支团队至多一名研究生参与，自愿邀请老师作指导，每个团队只能提交一个参赛作品。
· 参赛队伍采取自由组队的方式（可跨学校、跨院系、跨专业组队）。
· 参赛者需要选择大赛官网提供的三个主题中的一个参赛方向完成产品设计。
· 参赛队伍需将APP产品的分析与设计策划文档与报名表打包发送至大赛邮箱，策划需详细介绍APP设计创意、功能作用、使用方法、市场定位、产品竞争力等内容，建议附图进行说明，字数5000字以内。文件命名为（“创意正能量”_初赛_设计策划_学校_团队名_队长姓名）
· 各参赛队伍在确定名单后，指定一名队长为联系人，负责与大赛主办方联系沟通、队伍组织等工作。
· 分析报告必须为原创的内容，任何涉嫌作弊行为，一经查出，参赛者将被取消参赛资格。
1.2  评审方案
评委人员：3位专业老师、资深产品设计师（可根据比赛人数进行相关调整）
评审标准：由三位专业评委综合评定，从作品的创新性、实用性、可塑性等进行综合评定，获得好评率最高的20支队伍进入复赛。
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邀请专业老师为参赛队伍培训
培训嘉宾：专业老师（注：与初赛拟邀请的专家评委相同，可针对初赛筛选中所发现的问题进行进一步培训）
培训嘉宾人数：2位专业评委（武汉大学、华中科技大学各1位）和1—2位互联网公司产品经理。
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3.1  赛制规则
· 进入复赛的参赛团队根据培训内容将APP进行进一步优化修改，设计完整的APP前台界面及功能方法，并准备PPT进行现场展示及答辩，将大赛要求PPT及其他附件材料压缩成一个压缩包发送至大赛邮箱，命名为（“创意正能量”_复赛_学校_团队名_队长姓名）。
· 复赛形式为现场展示及答辩，展示时间5分钟，答辩2分钟。展示内容须包括成员及团队介绍、APP设计创意、功能及使用方法、开发周期计划，其余可自由发挥，选手自己把握时间，要求突出重点，鼓励创新。复赛将选拔10支队伍进入决赛。
3.2  评审方案
    复赛由现场展示和答辩组成，要求选手大致实现其创意产品，有基本成型的用户界面和交互功能。分数由三位专业评委给出，具体打分项目包括以下几点：
①可行性及技术实现难度20%
    明确产品所在市场的概况；明确产品和其他同领域产品的优势；明确产品涉及的技术难度，以及是否切实可行，等方面进行可行性及技术实现难度的论述。
②可推广性20%
    主要从用户及市场需求的角度分析产品是否能够占据市场。
③创新性20%
    从产品本身的设计展现出产品的创新性。
④UI及交互设计30%
    展示产品的用户界面和交互设计，是否有良好的用户体验和友好的人机关系。
⑤现场答辩风采10%
    包括app或其他展示方式以及参赛队伍的整体风采。
最终产品得分取三位评委的平均分，并按照分数排名挑选出进入决赛的队伍。
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4.1  赛制规则
· 参赛队伍进一步完善作品，在决赛开始前将视频等资料打包发送至大赛邮箱，命名为（“创意正能量“_决赛_学校_团队名_队长姓名）。
· 决赛以模拟产品发布会的形式进行,发布会的内容可包括全面的产品介绍、市场定位、推广营销方案等方面，选手自定鼓励创新。选手需制作视频供现场展示，发布会时长8分钟，展示完毕后有2分钟评委或其他选手的提问。不仅要通过展示自己的作品彰显能力，还需要通过对其它队伍进行提问来展示自己的观察力与洞察力。
4.2  评审方案
评委人员：3位资深产品经理、专业老师及其他嘉宾
评审方式：决赛需要选手完成各产品的产品发布会，分数由专业评审和大众评审综合给出。专业评委根据各队伍对产品的展示，从创新性、推广方案、市场需求、用户反应等方面综合评定。最终成绩评委评分占70%，大众评审占30%。评选出一等奖一名，奖金1000元；二等奖二名，奖金500元；三等奖三名，奖金200元；优秀奖四名，精美大礼包一份。

